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Carta de presentación

Queridas familias, 

Les presentamos la oferta de actividades extraescolares que 

realizaremos durante este curso escolar, a través de la empresa 

Docendo, con diversidad de actividades artísticas, lúdicas y cognitivas 

para las etapas de infantil y primaria. Es una apuesta del centro en 

busca de una gestión de calidad y que llevan a nuestro alumnado a la 

realización de actividades que complementan su educación durante su 

estancia en el centro. 

Esperamos que sean de su agrado y de su confianza. 

Atentamente,  

Dirección Pedagógica:

Pepa Ribes
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EDUCACIÓN 
INFANTIL 

FUNNY KIDS 
PEQUE GYM 
PATINAJE

EDUCACIÓN 
PRIMARIA 
ROBÓTICA  
PATINAJE 
PINTURA 
PRIMARY FUN (1º PRIMARIA) 
CAMBRIDGE EXAMS (2º - 6º PRIMARIA) 
GUITARRA 
CORO 
LUDOTECA 
MATINERA 



GUITARRA

Innumerables estudios destacan la práctica musical como método para propiciar

la plasticidad estructura y funcional del cerebro, demostrando que éste puede ser modelado a través de la 

experiencia. Destacando los instrumentos de cuerda puesto que para lograr velocidad en los dedos, se requiere 

de entrenamiento mental. 

Son numerosos los beneficios de aprender a dominar un instrumento musical como la guitarra, entre ellos: 

· Estimulación de todas las partes del cerebro, convirtiéndose en un excelente ejercicio para la mente.

· Estimulación de la memoria del niño, debiendo recordar e interiorizar dónde y cómo colocar cada dedo

para que la música suene como debe.

· Mejorará la coordinación motriz y su capacidad de multitarea, debiendo realizar movimientos distintos

con cada mano.

· Trabajar la paciencia, constancia y perseverancia.

· Desarrollará la creatividad y el talento del niño, no solo podrá tocar melodías de otras personas, sino

inventar las suyas propias.

· Ganar más confianza en sí mismo.

La guitarra puede ser, estás pensando el inicio en el maravilloso mundo de la música, ya que es un instrumento 

capaz de despertar su inteligencia y desarrollar al máximo sus capacidades cognitivas. 
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PATINAJE

El patinaje es una disciplina deportiva 

que ha ganado popularidad en los 

últimos años, convirtiéndose en una 

actividad divertida y saludable para 

todas las edades. 

Siendo esta disciplina una de las 

actividades físicas más completas ya 

que aporta múltiples beneficios para 

la salud 

· Mejora la respiración

· Mejora la circulación

sanguínea

· Aumenta la resistencia física

· Aumenta la fuerza muscular

· Mejora el equilibrio

· Mejora la coordinación

ROBÓTICA

La robótica es una disciplina que se 

enmarca en el ámbito educativo, ya que 

acerca al alumnado al descubrimiento de la 

tecnología y la programación, dando pie a 

un aprendizaje dinámico y divertido.

Se trata de una metodología que 

representa un ejemplo de innovación. Por 

ello, consideramos que será muy positivo 

que los niños conozcan esta tecnología a 

través del juego en los primeros años de 

vida, ya que la función de los robots en la 

sociedad tendrá una mayor visibilidad en el 

futuro, creando nuevas circunstancias en el 

mercado laboral. 
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LUDOTECA

Una ludoteca es un espacio pedagógico en el cual a través de juegos y juguetes se estimulo a los 

niños con el fin de enseñarles diversos valores, como la importancia de compartir, la solidaridad, etc. 

En estas actividades se pueden obtener grandes beneficios tales como estos: 

· Se permite a los más pequeños desarrollar sus habilidades sociales.

· Mejora desde su capacidad de cooperación hasta su creatividad pasando por su capacidad

de toma de decisiones.

· Enseñanza de ciertos valores como el respeto o la tolerancia.

· Permitir el desarrollo de la imaginación

· Favorecer la concentración.

Por lo tanto, el objetivo es utilizar el juego como herramienta de diversión y aprendizaje compartido. 

De esta forma, se potencia el desarrollo, la socialización, el sentido de la amistas, sus habilidades 

comunicativas, así como cognitivas.  
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CORO

El coro como herramienta educativa 

se presenta como una estrategia 

innovadora y útil para el desarrollo 

integral de los estudiantes. A través 

de la música y el trabajo en equipo, 

los niños no solo mejoran sus 

habilidades vocales, sino que 

también fomentan valores como la 

disciplina, la creatividad y la 

colaboración. Esta práctica no solo 

enriquece su formación artística, 

sino que también potencia su 

capacidad de concentración y 

expresión emocional , convirtiendo 

el aprendizaje en una experiencia 

lúdica y transformadora. 

DIBUJO Y PINTURA +
EXPRESION ARTISTICA

Centramos el valor principal de esta 

actividad en el proceso de la actividad 

artística y no en el producto final. Por 

otro lado, el taller de Dibujo y Pintura 

busca un desarrollo estético, 

propiciando experiencias que llevan a 

madurar sus propias formas de 

expresión.

La educación artística en la formación 

del alumnado es de gran importancia. 

En esta actividad hará todo tipo de

manualidades y tocarán diferentes 

soportes y materiales.

PEQUEGYM

Cualquier ejercicio es positivo para la 

salud y en la etapa de desarrollo de los 

niños, además aporta beneficios que les 

acompañarán el resto de su vida. Por 

ello, en esta actividad proponemos 

diferentes actividades en las que se 

trabaja la psicomotricidad, consiguiendo 

una mejora de la coordinación y 

equilibrio, desarrollo de la percepción 

espacial y la orientación, fortalecimiento 

de la autonomía y la confianza en sí   

mismo. 
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LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

 a 
 

MATINERA MATINERA MATINERA MATINERA MATINERA

13:30 a 
14:30 

FUNNY KIDS
FUNNY KIDS

17:00 a 
18:00 

PATINAJE PEQUE GYM PATINAJE PEQUE GYM

17:00 a 
18:00 

LUDOTECA LUDOTECA LUDOTECA LUDOTECA LUDOTECA



LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

a 
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12:30 a 
13:30 

PINTURA
CAMBRIDGE 
EXAMS (2º-
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PINTURA
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PRIMARY 
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GUITARRA
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18:00 
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ROBÓT ICA
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17:00 a 
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PATINAJE PATINAJE



ACTIVIDAD HORAS/SEMANA PRECIO 
MATERIAL 

CUATRIMESTRE 

ROBÓTICA 1 48€

CORO 1 34€ 

GUITARRA 1 34€ 

PATINAJE 2 40€ 

PINTURA 2 40€ 15€ 

PEQUE GYM 2 40€ 

LUDOTECA 5 52€ 

LUDOTECA 4 48€ 

LUDOTECA 3 43€ 

LUDOTECA 2 40€ 

LUDOTECA 1 30€ 

MATINERA 5 €

MATINERA 1 €



· Las extraescolares dan comienzo el día1 de octubre
(según el día de la semana) y finalizan el 31 de mayo.

· Las actividades se dividen en dos cuatrimestres.
· Octubre-enero y febrero -mayo.
· Grupos mínimos de 10 alumnos.
· A la finalización del cuatrimestre las familias recibirán

un boletín informativo sobre los progresos de los
alumnos en las actividades.

· En caso de no recibir las claves para el acceso a los
paneles de información sobre las extraescolares,
pueden mandar un e-mail a info@docendo.es
solicitando unas nuevas.

· Acceso a la plataforma familias:
https://valesport.gesio.be/apps/clasendo/

· Las altas deberán realizarse desde nuestra página web rellenando el formulario
en: https://www.docendo.es/alta/

· Las bajas sólo se cogerán hasta el 20 de cada mes de cara al mes siguiente no
existiendo la posibilidad de reclamaciones fuera de plazo. Pueden realizar las
bajas en nuestra página web: www.docendo.es en BAJA EN UNA ACTIVIDAD.

· Las devoluciones de recibos suponen un recargo de 6€ por gastos bancarios.

· El importe de las cuotas mensuales es el mismo los 8 meses de duración de las
extraescolares independientemente de las sesiones que se realicen cada mes
de acuerdo con el calendario escolar.

· El cobro de los recibos se efectuará entre el 1 y el 5 de cada mes.
· La empresa se reserva el derecho de admisión en actividades a alumnos/as con

impagos pendientes.
· De no comunicar lo contrario, al rellenar la solicitud se autoriza a Docendo a la

toma y uso de imágenes durante la realización de las actividades que organiza.
· Alumnado con singularidades médicas por favor envíen correo electrónico

a info@docendo.es con el asunto: MÉDICO.
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Aprende con nuestros 
programas de inmersión 

en idiomas
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Docendo®  BTlanguages®

BTlanguages®.
Docendo®,

Nuestra 
mejor 
carta de
presentación
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BT Languages®

Cómo es 
aprender 
idiomas con 
BT Languages

Nuestro principio de enseñanza es básico
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Nuestros pilares de enseñanza son:
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BT Languages®

BT Languages® 

STARTERS 
(PRE-A1)

3-5 years

1st-2nd

Primary

2nd

Primary

3rd-4th

Primary

5rd-6th

Primary

3rd-4th

ESO

Bachiller
FUNNY
KIDS

PRIMARY  
FUN

A2MOVERS
A1

A2-B1

B1/B2

B2/C1

1st-2nd

ESO
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2

3

RECONOCIMIENTO OFICIAL

FORMACIÓN E IDEARIO DE 
CONVIVENCIA EDUCATIVA

BTlanguages® 

BTlanguages®

1
¿EN QUÉ CONSISTE?
BT languages® y Cambridge 
UniversityPress®

4

5

COHERENCIA PEDAGÓGICA

OPTIMACIÓN DE LOS RECURSOS

6
PLAN DE ENSEÑANZA
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Funny Kids®

BT Languages®

Early Learners / Young learners

FUNNY KIDS
Etapa infantil
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 BT Languages®

VISTA

OIDO

TACTO

El alumnado juega y se divierte con una 
estimulación multisensorial



10

Primero de primaria

Funny Kids®   

Los contenidos entorno a los que 
trabajamos en el aula son:

PRIMARY FUN 
Primaria
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BT Languages®
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Preparación para
exámenes oficiales

Primaria, secundaria
y bachillerato

BTlanguages®
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BTLanguages® 

BTLanguages®



17

“En las clases grupales, a través de sesiones con gran 

dinamismo y participación, logramos que los alumnos 

disfruten de retomar su aprendizaje de inglés y que logren 

BTLanguages® 

Clases para
adultos
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Toda la información sobre la 

para gestionar la suscripción a 

actividades de BTlanguages® y 

- Consulta de actividades.

- Acceso a Pagos.

- Contactar con BTLanguages®.

- Agenda semanal.

- Visualiza comunicados y avisos de la extraescolar.

- Sigue las evaluaciones diarias,informes de asistencia y comentarios mensuales.

- Agenda semanal.

- Conoce los avatares asignados a los alumnos y sus recompensas.

Nueva 
plataforma
de acceso
clientes
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Ponemos en manos de los padres una 

suscripción a actividades de BTlanguages®

y comunicarse con sus educadores.

La plataforma digital de BTlanguages®, 

permite a las familias conectarse desde 

cualquier dispositivo y estar al día del 

Siempre al lado
de las familias

Para acceder al área de familias, deben tener el usuario y contraseña que se 

generaron cuando les dimos de alta. En caso de no disponer de estos datos, 

contacten con info@britishtime.es

Entra a nuestra
plataforma digital
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Estos recursos de gran fuerza audiovisual potencian los resultados de 

BTLanguages®, siendo especialmente relevantes en el programa de 

infantil Funny Kids®.

A través de Booklets redactados por nuestro equipo pedagógico, incluimos 

estimulación sensorial anexas en los manuales de los profesores.

“Nuestros años de experiencia docente nos han conducido a la 

elaboración de los materiales que mejor se adecúan a nuestro 

Materiales
didácticos
propios
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Horario 

 

Cambridge

 

 

 

EP

Cambridge Cambridge 

   Tarifas

y precios

Lunes       Martes  Miercoles               JuevesHora 

h-1 : h

   

Cambridge Cambridge 

 

EP
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• El curso de inglés se divide en dos cuatrimestres: octubre-enero y febrero-mayo.

•

progresos y la convocatoria a una tutoría personalizada con los profesores.

• Funny Kids® recibirán un vídeo demostrativo

de las rutinas de aula.

• y

actividades multimedia (fuera del aula en gimnasio o espacio similar) para estimular el

• Las clases de inglés son impartidas por profesorado bilingüe y/o nativo.

• las

familias tras una primera advertencia

• En febrero se realizará el BT Examination para las familias interesadas en presentar a

• Materiales: € para los programas Funny Kids, Primary Fun, Cambridge .

Para adultos el precio depende del nivel. Todos los materiales se abonarán el 15 de

octubre.

•

• Las extraescolares dan comienzo el 1 de octubre (según día de la semana) y

•

• En caso de no recibir las claves a la plataforma de seguimiento de los alumnos, pueden

mandar un email a info@docendo.es solicitando unas nuevas.

• Acceso a la plataforma familias: https://valesport.gesio.be/apps/clasendo/

•

•

• Las devoluciones de recibos suponen un recargo de 6€ por gastos bancarios.

• El importe de las cuotas mensuales es el mismo los 8 meses de duración de extraescolares

independientemente de las sesiones del mes de acuerdo al calendario escolar.

• El cobro de los recibos se efectuará entre el 1 y el 5 de cada mes.

• La empresa se reserva el derecho de admisión en actividades a alumnos con impagos 

pendientes.

• De no comunicar lo contrario, al rellenar la solicitud se autoriza a Docendo a la toma y

uso de imágenes durante la realización de las actividades que organiza.

Normas de funcionamiento

Condiciones de matriculación



¡Gracias
familias!

Alicante - Murcia

86 560 83 96

Valencia - Castellón 

Baleares - Canarias

96 272 57 37

Castilla y León

98 344 88 56

Pais Vasco:

Euskadi y Navarra

94 698 36 30

Comunidad de

Madrid y Castilla la Mancha

91 086 75 26

Catalunya

93 120 56 73


